Contesta a las siguientes preguntas:

1.- ¢Qué es una unidad funcional?

Propiedad de las cosas que se pueden cambiar sin que se altere su funcionamiento
2.- Nombra las unidades funcionales de un ordenador

3. - Qué unidades funcionales forman el microprocesador

La Unidad Central de Proceso (CPU), también denominada procesador, es el elemento encargado
del control y ejecucion de las operaciones que se efecttian dentro del ordenador con el fin de
realizar el tratamiento automatico de la informacién.

El procesador es la parte fundamental del ordenador; se encarga de controlar todas las tareas y

procesos que se realizan dentro del él. Esta formado por la unidad de control (UC), la unidad
aritmético-logica (ALU) y su propia memoria interna, integrada en él. El procesado es la parte que
gobierna el ordenador

Para que el procesador pueda trabjar necestia utilizar la memoria principal o central del ordenador.
En la mayoria de los casos también sera necesario al intervencion de la unidad de entrada-salida
y los periféricos de entrada-salida.

El procesador gestiona lo que recibe y envia la memoria desde y hacia los periféricos mediante la
unidad de entrada salida, los buses y los controladores del sistema.

4.- ;Qué son los buses de comunicacién?
En arquitectura de computadores, el bus (o canal) es un sistema digital que transfiere datos entre los

componentes de una computadora o entre varias computadoras. Esta formado por cables o pistas en
un circuito impreso, dispositivos como resistores y condensadores, ademas de circuitos integrados

Existen dos tipos de transferencia en los buses:

1.Serie: El bus solamente es capaz de transferir los datos bit a bit. Es decir, el bus tiene un tnico
cable que transmite la informacion.

2.Paralelo: El bus permite transferir varios bits simultaneamente, por ejemplo 8 bits.

Aunque en primera instancia parece mucho mas eficiente la transferencia en paralelo, esta presenta

inconvenientes:

1.La frecuencia de reloj en el bus paralelo tiene que ser mas reducida.

2.La longitud de los cables que forman el bus esta limitada, ya que a partir de determinada longitud
la probabilidad de que los bits lleguen desordenados es elevada.

5.- ¢Qué tipos de memoria existen?

Memoria Ram , Memoria Rom , Memoria Cache , Memoria Swap

6.- ¢Qué es la memoria caché?

En informatica, una caché es un componente de hardware o software que almacena datos para que
las solicitudes futuras de esos datos se puedan atender con mayor rapidez; los datos almacenados en
un caché pueden ser el resultado de un calculo anterior o el duplicado de datos almacenados en otro
lugar, generalmente, de velocidad de acceso mas rapido. Se produce un acierto de caché cuando los
datos solicitados se pueden encontrar en esta, mientras que un error de caché ocurre cuando no
estan dichos datos. La lectura de la caché es mas rapido que volver a calcular un resultado o leer
desde un almacén de datos mas lento; por lo tanto, cuantas mas solicitudes se puedan atender desde
la memoria caché, mas rapido funcionara el sistema.

7- ¢Qué son los registros?



En arquitectura de ordenadores, un registro es una memoria de alta velocidad y poca capacidad,
integrada en el microprocesador, que permite guardar transitoriamente y acceder a valores muy
usados, generalmente en operaciones matematicas.

8.- ¢De qué se encarga la ALU?

En computacién, la unidad aritmética l6gica o unidad aritmético-l6gica, también conocida

como ALU (siglas en inglés de arithmetic logic unit), es un circuito digital que calcula operaciones
aritméticas (como suma, resta, multiplicacion, etc.) y operaciones logicas (si, y, 0, no), entre valores
(generalmente uno o dos) de los argumentos.

9.- ¢Quién se encarga de lanzar las érdenes que se ejecutan en el ordenador?.
Un comando (calco del inglés command, que significa orden, mandato) es una instruccién u orden

que el usuario proporciona a un sistema informatico, desde la linea de comandos (como una shell) o
desde una llamada de programacion. Puede ser interno (contenido en el propio intérprete) o externo
(contenido en un archivo ejecutable).

Suele admitir pardmetros o argumentos de entrada, lo que permite modificar su comportamiento
predeterminado. Suelen indicarse tras una barra "/" (en sistemas operativos DOS) o un guion simple
"-" o0 doble "--" (en sistemas operativos Unix).

10.- ¢Qué son las instrucciones?
Se denomina instruccién en informatica al conjunto de datos insertados en una secuencia estructurada o

especifica que el procesador interpreta y ejecuta.

Los tipos de instruccién permitidos estan definidos y determinados dentro de cada plataforma en el conjunto
de instrucciones (en inglés ISA, instruction set architecture), que también determina los registros de origen y
destino de la CPU, y en ocasiones un dato inmediato (aquellos que son especificados explicitamente en la
instruccion).

Estas instrucciones del computador son las que determinan el funcionamiento de la CPU que las ejecuta. La
CPU puede realizar una diversidad de funciones, que son el reflejo de la variedad de las instrucciones
definidas para dicha CPU. El programador tiene un repertorio de instrucciones como medio para controlar la
CPU.

11.- ¢En qué se mide la velocidad de reloj del sistema?
Se denomina instruccion en informatica al conjunto de datos insertados en una secuencia

estructurada o especifica que el procesador interpreta y ejecuta.

Los tipos de instruccion permitidos estan definidos y determinados dentro de cada plataforma en
el conjunto de instrucciones (en inglés ISA, instruction set architecture), que también determina
los registros de origen y destino de la CPU, y en ocasiones un dato inmediato (aquellos que son

especificados explicitamente en la instruccion).

Estas instrucciones del computador son las que determinan el funcionamiento de la CPU que las
ejecuta. La CPU puede realizar una diversidad de funciones, que son el reflejo de la variedad de las
instrucciones definidas para dicha CPU. El programador tiene un repertorio de instrucciones como
medio para controlar la CPU.

12.- ;Por qué esta formada la Unidad de Entrada/Salida?



En informatica, un periférico de entrada/salida o E/S (en inglés: input/output o I/O) es aquel tipo de
dispositivo periférico de un computador capaz de interactuar con los elementos externos a ese
sistema de forma bidireccional, es decir, que permite tanto que sea ingresada informacion desde un
sistema externo, como emitir informacioén a partir de ese sistema.

Dispositivos o periféricos de comunicacion entre computadoras, tales como mddems y tarjetas de
red, por lo general sirven para entrada y salida. También, los dispositivos de almacenamiento de
datos, como los discos rigidos, la unidad de estado solido, las memorias flash, las disqueteras, entre
otros, se pueden considerar perifericos de entrada/salida.

13.- ¢Para qué se utilizan los periféricos de entrada ? Di 3 ejemplos

Para conectar diferentes dispositivos al PC co

14.- Si quiero conectar un ordenador a internet, ;qué periférico necesito? ;de qué tipo es?
15- ¢Qué significa Ghz? ;Para qué sirve?



